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수검자는 신분증을 지참하여야 시험에 응시할 수 있습니다

카드는 컴퓨터용 수성 사인펜 검정색 을 사용하여 작성하여야 합니다

수검자는 카드 작성 시 유의사항 을 반드시 숙지한 후 작성하여야 합니다

문제유형 성명 종목 수검번호 생년월일 등을 기재 마킹하지 않거나

틀린 경우에 발생되는 불이익은 수검자의 책임으로 합니다

시험 중 휴대용 전화기 등 일체의 통신장비를 사용할 수 없으며 사용시 부정행위로

간주되어 당해 시험은 실격처리 되고 시험일로부터 년간 응시자격을 정지합니다

수검자는 수검시작 분 후부터 퇴실이 가능하며 퇴실시 문제지와 카드는

감독자에게 반드시 제출하여야 합니다

자격증 발급 관련 유의사항

자격증 수령처 주소지는 시험 후 일 이내 확인 및 수정해 주시기 바랍니다

학원 등 단체접수는 필히 확인해 주시기 바랍니다

주소지 수정 홈페이지 자격검정 정보변경

문제 및 정답 공개 화

성적발표 금

시험종목 제 회 모바일앱개발전문가 전문가등급

시험일자 토 분

수검자 기재사항 및 감독자 확인

수 검 번 호
감독자 확인

성       명

수검자 유의사항

The Official Approval Test for KAIT Certified Professional

A
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제 회 모바일앱개발전1801 문가 전문가등급 정답

객관식< >

필답식< >

번호 답  안 번호 답 안
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 다음 사항을 확인하신 후 시험을 시작하시기   ※ 
바랍니다.

  ○ 본 시험지는 총 페이지 문제 객관식 7 , 60 ( : 1～
40번 필답형 단답식 번 로, ( ) : 41 60 )～ 구성되어  
있습니다.

     페이지와 문제수가 맞는지 확인하시기 바랍니다.
문제유형별 문제수 및 문제당 배점  ○ 

객관식 문제 점 점      - : 40 × 1.5 = 60
필답형 문제 점 점      - : 20 × 2 = 40

합격기준   ○ 
총점 점 이상      - 60
유형별 점수의 미만 과락      - 40% 

오디오 및 비디오 재생 녹음 스트리밍  , , 
편집을 비롯하여 프로그래머가 다양한 미
디어 관리 구성 요소를 만들 수 있게 해
주는 멀티미디어 프레임워크이다.

안드로이드 킷켓에 추가된 새로운  4.4 
으로 실시간 처리 능력을 향상시Runtime

키기 위해 등장하였다.

구글 안드로이드 스튜디오 부터 안드 3.0
로이드 개발 공식 언어로 지정되어서 관련 
플러그인을 사용할 수 있게 되었다.
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과거와 현재의 동료 동문 등 지인을 쉽 , 
게 검색하고 소통할 수 있는 기능을 제공
하고 구직이나 새로운 사업기회를 모색할 
때 이와 관련된 내부자 또는 조직에 대한 
프로필 정보와 연락 수단을 제공한다.
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개인정보의 침해 누설 도용 등을 방지  , , 
하기 위한 물리적 조직적 기술적 안전 , , 
조치를 확보해야 한다.

  모바일 애플리케이션 접근성 지침 은1.0  
개의 준수사항과 개의 (  ) (  ) ㉠  ㉡  

권고 및 권장 사항으로 구성되어 있다.

- 키보드 등 외부 디바이스와의 호환성 제공을 위한 API 
정보 제공 방법의 다중성 - 
음성명령 기능의 포함 고대비 폰트 등 - , , 

모든 객체에는 이 가 적용되고 은 는   (    ) / , (    ) /
순차적으로 이동되어야 한다.
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 일반적인 안드로이드 앱은 최상위 수준의 뷰와 세부 
편집 뷰로 구성되며 정보 구조가 깊고 (Detail)/ (Edit) , 

복잡할 경우 카테고리 뷰 또는 리스트 뷰가 최상위 
수준과 세부 뷰를 연결한다.

스크롤 또는 페이지 컬 전환 스타일을 활용하여  
다수 페이지 콘텐츠를 관리한다 스크롤 스타일에는 . 
정해진 형태가 없으며 페이지 컬 스타일의 , (     ) 
은 는 사용자가 페이지를 넘길 때 두 페이지 간의 /
중심 모양을 추가한다.

사용자가 어떤 시스템 제품 서비스를 직접 또는  , , 
간접적으로 이용하면서 느끼고 생각하게 되는 총체
적 경험 을 말한다.

은 는 여러 종류의 상자와 이를 이어주 (        ) /
는 화살표를 이용해 명령의 순서를 보여주는 알고
리즘 또는 프로세스를 말한다. 

앱의 주요 스크린 또는 주요 시각적 요소에 대한  
디자인 프로토타입 제작을 위한 단계로 앱의 시각 , 
적인 콘셉트에 대한 개발 주체간의 합동 검토를 통
해 변경 및 개선점을 도출하는데 도움이 된다.
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두개의 상호 배타적인 선택 또는 상태를 나타내며 , 
사용자는 컨트롤을 밀어 선택한다.

안드로이드 버전부터 도입된 은 는   3.0 (      ) /
롱 프레스 제스처를 통해 사용자가 선택한 항목에 
관련된 액션을 수행할 수 있도록 한다.
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<uses-permission android:name="(           )">

<manifest...>
<user-permission
android:name=“android.permission."(           )”/>
...
</manifest...>

Intent intent = new Intent(MediaStore.___________);

<uses-permission android:name="com.google. 

android.c2dm.permission.(         )" /> 

____request= new____(“http://www.kait.or.kr”);
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import org.json.simple.JSONObject; 
JSONObject obj = new JSONObject();
obj.put(“name”,“foo”);
obj.put(“num”, new Integer(100));
String JSON = obj.toString();
System.out.println( JSON );

문서 서두 요소(Document) = (Prolog) + (      ) + 
기타(misc)

SQL>

  ※ 다음 사항을 확인하신 후 시험을 종료하시기 
바랍니다    .

○ 시험지의 문제유형 과 답안지의 문제( , )Ⓐ Ⓑ
유형이 동일합니까?

○ 답안지에 수검번호는 뒷자리 자리 생년6 , 
월일은 자 6 리를 정확히 기재한 후 각각 
표기하셨습니까?

○ 문제에 대한 답안을 모두 기입하셨습니까?

수고하셨습니다 - -


